Дидактическая игра экологического содержания
«Птицы нашего города»
Задачи игры:
· Формировать обобщённые представления у детей о птицах нашего города, их повадках, внешнем виде, питании, местах обитания.
· Учить различать птиц по внешнему виду и находить их на картинках.
· Знакомить с основным отличием домашних, зимующих и перелётных птиц: отличия в питании.
· Развивать память, внимание, речь.
· Воспитывать любовь к природе родного города.
Игра тренирует:
· зрительную память,
· наблюдательность,
· скорость реакции,
· расширяет кругозор.
Для игры изготовлены карточки на основе фотографий птиц, обитающих в нашем городе – зимующих и перелетных, домашних. Фотографии распечатаны на фотобумаге, в цвете, заламинированы. Все карточки выполнены в одном размере, стиле.
Варианты игры:
«Найди домашних и диких птиц»
Детям предлагаются карточки с фотографиями домашних и диких птиц. На одну сторону магнитной доски с помощью магнитов они прикрепляют домашних, а на другую диких птиц, обосновывая свой выбор.
«Найди перелётных и зимующих птиц»
Детям предлагаются фотографии перелётных и зимующих птиц. На одну сторону магнитной доски с помощью магнитов они прикрепляют перелётных, а на другую зимующих птиц, обосновывая свой выбор.
«Найди по описанию»
Педагог даёт описание птицы: внешний вид, особенности образа жизни, некоторые повадки и т.п. Ребёнок находит птицу по фотографии.
«Найди, кого назову»
Необходимо найти птицу по названию, используя дидактический материал.
«Опиши, а мы отгадаем»
Ребёнок может описать птицу или назвать несколько отличительных признаков, не говоря название птицы. Дети отгадывают.
«Кого не стало?»
Воспитатель предлагает детям посмотреть на птиц, а потом закрыть глаза. В это время педагог убирает картинку с одной из птиц. Дети по памяти называют, какой птицы не стало.
«Четвертый лишний»
	Воспитатель предлагает детям четыре фотографии птиц. Нужно определить какая птица лишняя, обосновать свой ответ.

Мемо «Найди пару»
Разложите колоду квадратом на столе, рубашками вверх. Начать можно с самого младшего, а дальше играть по часовой стрелке. Игрок переворачивает одну карту, а за ней — вторую. Если изображение на перевёрнутой карте совпало с ранее открытым — забираете найденную пару себе и делаете ещё один ход. Если нет — верните в положение рубашкой вверх. Постепенно все участники запомнят, какие карты остались в раскладе и где они лежат — и игра перейдёт в самую горячую фазу. Выиграет тот, кто соберёт наибольшее число парных изображений. Если захочется внести дополнительную сложность и разнообразие — лежащие вверх рубашками карты можно периодически перетасовывать.
Мемо «Кто успел — тот и съел»
[bookmark: _GoBack]Есть ещё один вариант игры: в нём больше суматохи и веселья. Перевёрнутые карты, не нашедшие двойника, не возвращают в исходное положение, а пары может сложить не только ходящий игрок, но и любой, кто быстрее сориентируется. Первым заметили карту-двойника? Застолбите её, прикрыв ладонью с криком «Нашёл!» и забирайте законную добычу.
